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 : هام جدا  

 
 تصفح هذه الوثيقة بعد مشاهدة كل مقاطع الفيديو الخاصة بهذا الدرس، ب  ينصح •
هذه المرفقة تلخص ماورد في الدرس من مفاهيم ومصطلحات، قابلة للتحميل،   •

 الدرس في أي وقت. لتمكينكم من مراجعة 
  ندعوكم ، ا الدرسلمزيد من المعلومات حول هذأو ل لطرح أسئلتكم أو استفساراتكم •

: على الرابط التالي ألأكاديمية الرقمية  منتدى منصة لزيارة   https://academiaraqmya.gov.ma/forums 

https://academiaraqmya.gov.ma/forums
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مجة ل ي ت ن لتعرف على أساسيات البر
مجة الت  مكننا من التواصل مع الحاسوب عبر إعطائه توجيهات وتعليمات  بدأ من لغات البر

ذها. 
ّ
 يمكن أن يفهمها وينف

، فهو لا يفهم إلا لغة واحدة، وهي اللغة الثنائية ) مجة بشكلٍ مباشر ي تتكون  binary/binaireالحاسوب لا يفهم لغات البر
(، الت 

ن   للقيمتي  تتابع  ما  0و    1من   
ً
عادة لذلك  جم  ،  المُب  يُسمى  برنامَج  عبر  الثنائية  اللغة  إلى  مجة  البر لغات  جم  تب 

(compiler/compilateur .قبل أن يقوم الحاسوب بتنفيذها ) 

ية لها قواعد صارمة يجب اتباعها والتقيد بها.    مجة مثلها مثل اللغات البشر مجة  ال  ات لغ  مئات منهناك الولغات البر  المستخدمةبر

ن  ، عبر العالم  مجي  ات منها فقطلا يستخدمون سوى لكن أغلبية المبر  .عشر

ونية المشابهة وذلك عن طريق الاعتماد على   مجة هي عملية كتابة تعليمات وتوجيه أوامر لأجهزة الحاسوب والأجهزة الالكب  البر

ي تشكل لغة بسيطة للتخاطب مع الحاسوب
ي تتكون من مجموعة من المفردات والقواعد اللغوية الت 

مجة الت   .لغات البر

مجة من المجالات المهنية الو  ي سوق  تعتبر البر
ن المتوفرين فن مجي  ن يتجاوز بكثب  عدد المبر مجي  اعدة، فالطلب العالمىي على المبر

ي تزايد 
ن فن مجي   .مستمرالشغل والطلب على المبر

وهي مجموعة التعليمات المكتوبة باستخدام لغة برمجة معينة. هذه  أو الشيفرة البرمجية تبدأ أساسيات البرمجة من الكود البرمجي  

على   ابية، أو رسمٍ ما، أو عملية حس الأكواد تعليمات يقوم الحاسوب بتنفيذها بالتتابع، هذه التعليمات قد تكون قراءة محتوى مِلفَ  

 . ثالسبيل الم

 

 الخوارزميات 

 

 يجب المرور بمجموعة من المراحل.   ،أو منصة أو تطبيق من اجل تطوير برنامج 

نامج. ثم العمل على ايجاد الحل عن طريق الخوارزميات وكتابة    المرحلة الاولى هي عرض المشكلة لتحديد الهدف من كتابة البر

نامج الذي يجب اختباره وتعديله من اجل الوصول الى النتيجة النهائية او النسخة النهائ  نامجالبر   .ية من البر

ن وذلك من   ي ترتيب معي 
ن
ي علم الحاسوب مهمة جدا لكونها تقوم بتفصيل تعليمات محدده للحاسوب ليؤديها ف

ن
الخوارزميات ف

 اجل الحصول على النتيجة المرغوبة. 

  .الخوارزميات تتكون من ثلاثة تراكيب اساسية وهي التسلسل والاختيار والتكرار

ي ميدان الحاسوب وأصبح لدينا مجموعة من الخوارزميات المعروفة مثل خوارزميات البحث  الخوارزميات تطورت بشكل كب
ب  فن

ها  تيب والدمج والتشفب  وغب   .والفرز والب 

 

مجة الشيئية  البر

 

مجة الشيئية  مجة الكائنية التوجه  البر ي    أو البر
مجة بمفهوم   Programmation orientée objet   يطلق عليها  الت  هو نموذج لبر

الكائناتobjets   ت الكائنا نامجأكوحدة   وهي طريقة برمجة تستخدم  ولديها قابلية لإعادة الاستخدام والمرونة    ، ساسية للبر

 وقابلية التوسع. 
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مجة الشيئية ي    ا كبر شيوعالأ   النمط  هو  نموذج البر
مجةأفن كتابة  ل  نموذجية  طريقةيعتمد  أنه  ويتم تدريسه على اعتبار    ، نماط البر

مج   ة. لغة البر

ن وهو مفهوم  ن اساسيي  مجة الشيئية تعتمد على مفهومي  الكلاس يشكل  .  الكائنات     objetو classe الكلاسات الكلاس أو    البر

   . هيكلة البيانات و الأفعال و يستخدم هذه المعلومات لبناء الكائن

ي مثل الوراثة، الاخفاء وتعدد الاشكال وما الى  
ي تشبه العالم الحقيق 

مجة الشيئية تعتمد كذلك على مجموعة من الانظمة الت  البر

 ذلك. 

مجة الشي  ي    جزء من الكود   لأي بحيث لا يمكن    ، ئية هو ربط البيانات مع دوالها والهدف من البر مجر الوصول الى هذه البيانات  البر

نامج صغب  يفعل مهمة واحدة فقط. و  les méthodes   باستثناء تلك الدوال  هي مجموعة أوامر أشبه ببر

ن للاستخدام. الاكيد   مجة لديه مجال معي  مجة الاجرائية، ولكن كل نوع من البر مجة الشيئية من المفاهيم المختلفة عن البر البر

مجة الاجرائية تع . واختيار  ان البر ن يتقن الاثني  مجة الشيئية، ولكن يجب على المطور ان  لمها أسهل نوعا ما بالمقارنة مع البر

نامج ي تواجهنا خلال تطوير البر
مجة يحدده المشكل والاكراهات الت    .نوعيات البر

 

مجياتأ  دوات تطوير البر

 

الأ أبخصوص    نوعان من  مجيات فهناك  البر تطوير  ي تستعمل ددوات 
الت  الأ  وات  النوع  مجيات  البر المحررات لتطوير  ول هما 

ها  Visual Studio Code, Sublime Text, Notepad مثل Editeur de texte النصية    .وغب 

ي لغة  
ي لبعض الكلمات فن

ات اساسية مثل تلوين الكود وايضا تكميل تلقائ  ن ي الغالب وتتوفر على مب 
هذه المحررات تكون بسيطة فن

مجة وتكون ايضا س ي الاستخدام. البر
 هلة فن

ي هو برامج تطوير مندمجة 
   environnement deاو   IDE - Integrated developpement environment النوع الثائن

développement intergé     بكثب  من المحررات النصية مثل 
مجة توفر مجموعة من المزايا أكبر و هي ادوات متطورة للبر

الكو  وتنقيح  بالإصدارات debugging د التشغيل  التحكم  ات   versions ومزايا  ن المب  من  ها  وغب  البيانات  بقواعد  والاتصال 

مجة المتطورة  ي البر
ن
 . المهمة ف

امج  …ECLIPSE, VISUAL STUDIO, ANDROID STUDIO, APPLE XCODE كمثال عن هذه البر

 

 SCRATCHسكراتش 

 

وري تشجيع   نت  أ طفال وتوجيههم من  الأ أصبح من الضن ي يستخدمون فيها الحاسوب والانب 
مجة بنفس الطريقة الت  جل تعلم البر

 والهاتف النقال اليوم.  

مج، ولكن ان نمنحه الفرصة ليتعرف على اساسيا مجة ويتعلمها بطريقة سلسة  الهدف ليس هو ان يتحول الطفل الى مبر ت البر

 .فيها قدر كبب  من اللعب على الحاسوب

مجة متوفر أيضا للصغار وتوجد ادوات برمجة للأطفال سهلة الت تمكنهم من مواكبة التطور الذي يشهده  حيث  علم  تعلم البر

 العالم. 
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ي ويمكن تحميله على الحاسوب بطريقة  
ي هذا الإطار يوجد برنامج سهل التعلم وهو موجه خاصه للأطفال. وهو برنامج مجائن

فن

نامج هو سكراتش   SCRATCH سهله. البر

مجة م  تطبيق سكراتش  يعد  البر لتدريس مبادئ  الطرق  ء راجع لسهولة استخدامه والواجهة  من أفضل  ي
نذ الصغر وهذا الشر

ن لأنه عبارة عن مجموعة   ي يمكن ان يتعلمها الاطفال وحت  البالغي 
مجة الت  ي تجعل منه واحدا من أسهل لغات البر

ة الت  ن المتمب 

 مرئيات يتم سحبها لتشكيل كتل للأوامر داخل واجهة الاستخدام. 

نامج مناسب للأطفال ابتداء    ي ومهارات حل المشاكل والابداع  هذا البر من عمر ثمان سنوات ويمكنهم من تعزيز التفكب  الحسائر

 .والتعبب  عن الذات

 : التالىي   لغة.  يمكن تحميله عبر الرابط   70سكراتش متاح بالمجان وبأكبر من  

 

scratch.mit.edu 

 

 

 

 

https://scratch.mit.edu/

